INFORMATYKA klasa II  , 12.05.2020

Temat: Rozwiązywanie zadań logicznych z elementami  

                                      kodowania

            –  wykonują dzieci,  które mają możliwość korzystania  z  

                         komputera  z dostępem do internetu                                                                         
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    Dzień dobry, proszę by dzisiaj pomóc dzieciom wejść na stronę www.matzoo.pl . Następnie pod klasami jest  

Wstęp do programowania .
Tutaj dzieci znajdą 4 grupy zadań.

Proszę by pobawiły się zadaniami z grupy:

- logiczny porządek (bardzo proste)

-  kierunki 

-  obroty 

Życzę miłej  zabaw (
INFORMATYKA klasa II  , 5.05.2020

Temat: Tworzymy animację z dwoma duszkami

            –  wykonują dzieci,  które mają możliwość korzystania  z  

                         komputera  z dostępem do internetu                                                                         
      Dzisiejsze zajęcia będą polegały na stworzeniu na stronie 

https://scratch.mit.edu/ prostej animacji ale z udziałem dwóch 

duszków. Po wejściu na stronę i odczekaniu chwilki aż się załaduje  

wybieramy na górze strony  Stwórz .Dzisiaj w animacji muszą się 
znaleźć dwa duszki, czyli dwóch bohaterów. Najprościej wybrać sobie 
bohaterów, którzy mogą się poruszyć czyli ludzi, zwierzęta, pojazdy, 

ale wybór należy do Was. 

Powodzenia !!! 
Jeżeli ktoś chciałby pokazać swoją animację  to można nagrać filmik i wysłać na Whatsapp, lub po prostu zrobić zdjęcie animacji z blokami ruchu.
INFORMATYKA klasa II,  28.04.2020 

Temat : Narzędzie Aerograf .Tworzenie rysunku odbicia w wodzie

     Na dzisiejszych  zajęciach  będziemy pracować w Paincie . Mam nadzieję , że każdy z Was potrafi już samodzielnie otworzyć ten program graficzny. Dzisiaj poznamy funkcję narzędzia Aerograf .W nowszych wersjach Painta znajduje się tam gdzie pędzle. Wy znacie  już to narzędzie bo używaliście go nie raz . Dzisiaj chcę byście poćwiczyli trochę z tym narzędziem .
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Krótkie przypomnienie jak wygląda ikonka Aerografu czyli Sprayu 



Spróbujcie tylko za pomocą  Aerografu i autokształtów czyli gwiazdek, chmurek itp. wykonać obrazek w Paincie . Temat obrazka dowolny. Dla chętnych lub ciekawych druga część tematu. Wybierzcie jeden element np. gwiazdkę czy chmurkę i zaznaczcie ją używając narzędzia „Zaznacz „ . Następnie obróćcie ją klikając „Obróć” i wybierając  opcję „Przerzuć w pionie” lub poziomie , możecie wypróbować inne opcje obrotów. Powodzenia 

                                                                                                      Mam nadzieję , że uda Wam się wykonać to  

                                                                                                   ćwiczenie , a  moje wskazówki Wam pomogą.  

                                                                                                  Zdjęć prac nie   trzeba wysyłać (ale można ( )
INFORMATYKA KLASA II , 21.04.2020

TEMAT : Tworzymy animację wiosenną w Scratch

                – wykonują dzieci,  które mają możliwość korzystania  z  

                   komputera  z dostępem do internetu                                                                         

       Dzisiejsze zajęcia będą polegały na stworzeniu na stronie 

https://scratch.mit.edu/ prostej wiosennej animacji. Po wejściu na 

stronę i odczekaniu chwilki aż się załaduje wybieramy na górze strony 

Stwórz . Następnie wybieramy sobie tło i duszka lub duszki do naszej 

animacji . Powodzenia !!! 
Pamiętajcie o bloku rozpoczynającym 


Zdjęć prac nie trzeba wysyłać ( ale można()

